
    
    



    
            
                
                    
                        
                            
                                
                                    
                                    Nowoczesne_aplikacje_internetowe_MongoDB_Express_AngularJS_Node_js_noapin.pdf

                                    (490 KB)
                                    
                                        Pobierz
                                

                                
                                    
                                    
                                        









[image: ]



[image: ]

Tytuł oryginału: Write Modern Web Apps with the MEAN Stack: Mongo, Express, AngularJS, and Node.js

Tłumaczenie: Robert Górczyński

ISBN: 978-83-283-1758-1

Authorized translation from the English language edition, entitled: WRITE MODERN WEB APPS WITH

THE MEAN STACK: MONGO, EXPRESS, ANGULARJS, AND NODE.JS; ISBN 0133930157; by Jeff

Dickey; published by Pearson Education, Inc, publishing as Peachpit Press. Copyright © 2015 by Jeff

Dickey.

All rights reserved. No part of this book may be reproduced or transmitted in any form or by any means,

electronic or mechanical, including photocopying, recording or by any information storage retrieval system,

without permission from Pearson Education, Inc.

Polish language edition published by HELION S.A. Copyright © 2015.

Wszelkie prawa zastrzeżone. Nieautoryzowane rozpowszechnianie całości lub fragmentu niniejszej

publikacji w jakiejkolwiek postaci jest zabronione. Wykonywanie kopii metodą kserograficzną,

fotograficzną, a także kopiowanie książki na nośniku filmowym, magnetycznym lub innym powoduje

naruszenie praw autorskich niniejszej publikacji.

Wszystkie znaki występujące w tekście są zastrzeżonymi znakami firmowymi bądź towarowymi ich

właścicieli.

Autor oraz Wydawnictwo HELION dołożyli wszelkich starań, by zawarte w tej książce informacje były

kompletne i rzetelne. Nie biorą jednak żadnej odpowiedzialności ani za ich wykorzystanie, ani za związane

z tym ewentualne naruszenie praw patentowych lub autorskich. Autor oraz Wydawnictwo HELION nie

ponoszą również żadnej odpowiedzialności za ewentualne szkody wynikłe z wykorzystania informacji

zawartych w książce.

Wydawnictwo HELION

ul. Kościuszki 1c, 44-100 GLIWICE

tel. 32 231 22 19, 32 230 98 63

e-mail:

helion@helion.pl

WWW:

http://helion.pl

(księgarnia internetowa, katalog książek)

Drogi Czytelniku!

Jeżeli chcesz ocenić tę książkę, zajrzyj pod adres

http://helion.pl/user/opinie/noapin

Możesz tam wpisać swoje uwagi, spostrzeżenia, recenzję.

Printed in Poland.

•

Kup książkę

•

Poleć książkę

•

Oceń książkę

•

Księgarnia internetowa

•

Lubię to! » Nasza społeczność



[image: ]

SPIS TREŚCI

PRZEDMOWA .....................................................................................................................................9

WPROWADZENIE ........................................................................................................................... 10

ROZDZIAŁ 1

JAK ZMIENIA SIĘ NOWOCZESNA ARCHITEKTURA SIECI? ...................................................... 12

Powstanie aplikacji statycznych .........................................................................................................14

Poznaj grubego klienta ........................................................................................................................17

ROZDZIAŁ 2

DLACZEGO JAVASCRIPT JEST DOBRYM WYBOREM DLA NOWOCZESNYCH APLIKACJI? ..... 20

Co to jest AngularJS? ...........................................................................................................................22

Co to jest Node.js? ................................................................................................................................25

Co to jest Express? ...............................................................................................................................33

Co to jest MongoDB? ..........................................................................................................................35

ROZDZIAŁ 3

ROZPOCZYNAMY PRACĘ NAD PROJEKTEM APLIKACJI SPOŁECZNOŚCIOWEJ ................. 40

Utworzenie statycznej imitacji strony wyświetlającej najnowsze posty .......................................42

Użycie AngularJS w aplikacji .............................................................................................................43

Dodawanie nowych postów ................................................................................................................46

Co dalej? ................................................................................................................................................49

ROZDZIAŁ 4

UTWORZENIE API NODE.JS .......................................................................................................... 50

Punkt wyjścia ........................................................................................................................................52

Utworzenie postów za pomocą API ..................................................................................................54

Obsługa modeli MongoDB za pomocą Mongoose .........................................................................55

Użycie modeli Mongoose wraz z API ...............................................................................................56

Co dalej? ................................................................................................................................................59

INTEGRACJA NODE.JS I ANGULARJS ......................................................................................... 60

Komponent $http .................................................................................................................................62

Użycie $http do odczytu postów z API .............................................................................................63

Udostępnianie pliku posts.html za pomocą Node.js ......................................................................64

Użycie $http do zapisu postów w API ..............................................................................................65

Zmiana kolejności wyświetlania postów ..........................................................................................66

Uporządkowanie pliku server.js ........................................................................................................67

Uporządkowanie kodu AngularJS .....................................................................................................71

Co dalej? ................................................................................................................................................75

ROZDZIAŁ 5

Kup książkę

Poleć książkę



ROZDZIAŁ 6

AUTOMATYZACJA ZA POMOCĄ GULP .......................................................................................76

Wprowadzenie do Grunt i Gulp ........................................................................................................ 78

„Witaj, świecie” w Gulp ...................................................................................................................... 79

Przygotowanie kodu JavaScript za pomocą Gulp ........................................................................... 80

Kompilacja CSS za pomocą Gulp ...................................................................................................... 87

Zadanie dev w Gulp ............................................................................................................................. 89

Inne wtyczki Gulp ................................................................................................................................ 91

Co dalej? ................................................................................................................................................ 92

ROZDZIAŁ 7

UTWORZENIE UWIERZYTELNIANIA W NODE.JS .......................................................................94

Wprowadzenie uwierzytelniania na podstawie tokenu ................................................................. 96

JSON Web Token (JWT) .................................................................................................................... 97

Użycie BCrypt ....................................................................................................................................101

Uwierzytelnianie z użyciem MongoDB ..........................................................................................103

Co dalej? ..............................................................................................................................................106

ROZDZIAŁ 8

DODANIE ROUTINGU I UWIERZYTELNIANIA KLIENTA ......................................................... 108

Routing ................................................................................................................................................110

Utworzenie formularza logowania ..................................................................................................113

Uwierzytelnianie Express .................................................................................................................116

Zdarzenia AngularJS .........................................................................................................................119

Uwierzytelnianie postów aplikacji społecznościowej ...................................................................121

HTML5 pushstate ..............................................................................................................................123

Rejestracja ...........................................................................................................................................124

Wylogowanie ......................................................................................................................................125

Zapamiętaj mnie ................................................................................................................................126

Klucz zewnętrzny użytkownika .......................................................................................................127

Co dalej? ..............................................................................................................................................128

ROZDZIAŁ 9

OBSŁUGA POWIADOMIEŃ ZA POMOCĄ WEBSOCKET ......................................................... 130

Wprowadzenie do WebSocket .........................................................................................................132

Jak działa WebSocket? .......................................................................................................................133

Do czego można wykorzystać WebSocket? ...................................................................................134

WebSocket w budowanej aplikacji społecznościowej ..................................................................135

WebSocket w AngularJS ...................................................................................................................139

Architektura WebSocket ..................................................................................................................141

Dynamiczna nazwa hosta WebSocket ............................................................................................146

Co dalej? ..............................................................................................................................................147

6

SPIS TREŚCI

Kup książkę

Poleć książkę



ROZDZIAŁ 10

WYKONYWANIE TESTÓW E2E ................................................................................................... 148

Konfiguracja narzędzia Protractor ..................................................................................................150

Frameworki testowania w JavaScript ..............................................................................................151

Utworzenie prostego testu Protractor ............................................................................................152

Przygotowanie w narzędziu Protractor definicji oczekiwanego zachowania ...........................162

Wtyczka chai-as-promised ...............................................................................................................164

Kiedy należy wykonywać testy typu E2E? ......................................................................................165

Co dalej? ..............................................................................................................................................166

ROZDZIAŁ 11

TESTOWANIE SERWERA NODE.JS ............................................................................................. 168

To nie całkiem są testy jednostkowe ...............................................................................................170

Framework Mocha dla Node.js ........................................................................................................171

Kontroler Post ....................................................................................................................................173

SuperTest .............................................................................................................................................174

Router bazowy ....................................................................................................................................175

Użycie routera bazowego wraz z SuperTest ...................................................................................176

Modele w testach kontrolerów .........................................................................................................177

Testowanie kontrolera z uwierzytelnieniem ..................................................................................179

Pokrycie kodu .....................................................................................................................................181

Polecenie npm test .............................................................................................................................183

JSHint ...................................................................................................................................................184

Co dalej? ..............................................................................................................................................185

ROZDZIAŁ 12

TESTOWANIE KODU ANGULARJS ............................................................................................. 186

Użycie narzędzia Karma ...................................................................................................................188

Bower ...................................................................................................................................................189

Konfiguracja narzędzia Karma ........................................................................................................191

Podstawowy test usługi .....................................................................................................................193

Testowanie HTTP za pomocą narzędzia Karma ...........................................................................194

Użycie narzędzia Karma do przetestowania kontrolera ..............................................................196

Testowanie za pomocą komponentów spy ....................................................................................200

Co dalej? ..............................................................................................................................................202

ROZDZIAŁ 13

WDROŻENIE W HEROKU ............................................................................................................. 204

Platforma jako usługa ........................................................................................................................206

Jak działa Heroku? .............................................................................................................................207

12 czynników w aplikacji ..................................................................................................................208

Wdrożenie aplikacji w Heroku ........................................................................................................209

SPIS TREŚCI

7

Kup książkę

Poleć książkę




                                    

                                    
                                        
                                            Plik z chomika:

                                        
                                            
                                        

                                        
                                            
                                                
                                                    darmowe_fragmenty

                                        

                                    

                                    
                                        
                                            Inne pliki z tego folderu:

                                        	
                                                        Angular_2_Programowanie_z_uzyciem_jezyka_TypeScript_ang2ty.pdf
                                                    (1320
                                                        KB) 
	
                                                        Angular_2_Tworzenie_interaktywnych_aplikacji_internetowych_angtia.pdf
                                                    (1161
                                                        KB) 
	
                                                        AngularJS_angula.pdf
                                                    (686
                                                        KB) 
	
                                                        AngularJS_Pierwsze_kroki_angupk.pdf
                                                    (726
                                                        KB) 
	
                                                        AngularJS_Praktyczne_przyklady_angupp.pdf
                                                    (1394
                                                        KB) 


                                    

                                    
                                        
                                            Inne foldery tego chomika:

                                        	
                                                        3ds Max
                                                    
	
                                                        Access
                                                    
	
                                                        Acrobat
                                                    
	
                                                        After Effects
                                                    
	
                                                        Agile
                                                    


                                    

                                    
                                    

                                
                            
                        
                    
                
            
            
            
                Zgłoś jeśli naruszono regulamin
            

            
            
            

            

    	
                    Strona główna
                
	
                    Aktualności
                
	
                    Kontakt
                
	
                    Dla Mediów
                
	
                    Dział Pomocy
                
	
                    Opinie
                
	
                    Program partnerski
                



                	
                    Regulamin serwisu
                
	
                    Polityka prywatności
                
	
                    Ochrona praw autorskich
                
	
                    Platforma wydawców
                


    
        Copyright © 2012 
            Chomikuj.pl
        
    




        
    
